Barrierefreies Web Design – Multimedia 
Schwerpunkt: Zeitgesteuerte Medien (Video / Audio) - Untertitelung
Workshop Multimedia Barrierefrei beim IKT Forum 2008 in Linz 

http://www.evort.net/bfwd/multimedia/
Multimedia = Kombination verschiedener Medien wie Text, Bild, Animation, Audio, Video und Interaktion.

Nutzen multimedialer Inhalte allgemein:

· Inhalte über verschiedene Medien verständlich machen: Text zum Lesen, Gesprochenes zum Hören, Grafiken oder Animation zur visuellen Nachvollziehbarkeit 

· Einsatz häufig in Lernumgebungen zur Unterstützung 

· Interaktivität: Nutzer steuert 

Schwerpunkt accessible Video / Audio

Kernthema des Vortrags / des Workshops sind zeitbasierte Medien mit Schwerpunkt Untertitelung von Videos als Teilgebiet von Multimedia: Web Standards und Werkzeuge zum Untertiteln, Videopräsentationen mit verschiedenen Players inklusive Flash.

Nutzer von Untertitelung

· Gehörlose und hörbeeinträchtigte Menschen 

· Menschen mit anderer Muttersprache und / oder jene, die die Sprache lernen wollen, 

· Menschen, die Lesen lernen, 

· Menschen in lärmstarken Umgebungen. 

Nutzer von Audiobeschreibungen

· Blinde und sehbehinderte Menschen, 

· Menschen in lichtschwachen Umgebungen. 
Themenübersicht

Folgende Themen werden theoretisch und praktisch behandelt: 

1. Multimedia (Video/Audio), WCAG und Anforderungen

Textäquivalente für Multimedia: Untertitel (captions), Audiobeschreibung, Texttranskript / full text Alternative, Gebärdensprachvideo. 
Anforderungen an visuelle Gestaltung und redaktionelle Gestaltung von Untertiteln.

2. Vom Texttranskript zu Untertiteln

Formate für Untertitel: RealText, SAMI, Timed Text (TT). 
Autorenwerkzeuge zum Erstellen von Untertiteln.

3. Multimedia präsentieren

Player und Präsentationssprachen: 
Real Player: SMIL, Windows Media Player: ASX, Flash Video Player. 
Player-Objekt-Einbettung in HTML, direkte Einbettung mit XHTML+SMIL (HTML+TIME).

4. Exkurs: Accessible Flash
Richtlinien für barrierefreie Flash-Programmierung.

